CHAT per GIOCHI DI RUOLO.
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Note sul codice: uso VB 6.0 da molto poco (1 mesetto) e questa e’ la prima applicazione che creo e probabilmente (sicuramente) il mio NON E’ UN CODICE BEN SCRITTO, per cui occhio a quel che leggete..... Le componenti esterne impiegate sono 2: ColoraSfondo.ocx e Gif89.dll. Perche’ il programma funzioni correttamente occorre registrarle. Faccio infine presente che per compilare il codice in modo adeguato occorre mutare nell’evento form_load: 

If App.EXEName <> "manychat" Then End

con:                                 If App.EXEName <> "MANYCHAT" Then End

Ringrazio comunque tutte le persone che hanno reso disponibile sul net i preziosi esempi di cui mi sono nutrito per apprendere. Un grazie quindi a Html.it, Visual-Basic.it (e tutta la sua ML), Mauro Rossi ed il suo sito, Placet Source Code, ed in particolare l’autore del programma Manychat (Richard C. Yiarnell), a partire dal cui programma ho poi preso le mosse io. 
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Per prima cosa digitare il proprio nome nel campo corrispondente. Ciò è indispensabile per connettersi e inviare messaggi.

Ciccando sulla scritta Server comparirà il vostro indirizzo IP nella finestra sottostante [utile per quando dovete comunicarlo a chi vorrebbe entrare in Chat e voi siete il Server].
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Per essere il Server basta dunque premere Host dopo che si è stabilita una porta dove ricevere le connessioni [anche i “client” dovranno settare la stessa porta]. Chi vorrà connettersi al server dovrà indicare nello spazio di testo 

a seguito della scritta “Server”, l’indirizzo IP del medesimo.

La casella “check” recante la scritta “Privato” serve, se spuntata, ad inviare messaggi udibile solo agli utenti che si selezionano dalla lista degli utenti connessi [si veda oltre: “lista utenti”].
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 Queste 2 caselle consentono di lanciare dei dadi in modo pubblico o privato [..utilizzando il sistema del “check” appena presentato]. Il risultato comparira’ nella finestra sottostante [“finestra di dialogo”]. Si noti che, premendo sulla lettere “d”, il risultato mostrerà anche il risultato dei lanci parziali.

Nella finestra di testo, dove i messaggi vengono scritti prima di inviarli, è possibile utilizzare alcuni accorgimenti, utili nei giochi di ruolo:

· in modo normale…

· iniziando la stringa con una virgola seguita da uno spazio “, “. In questo caso otterrete un particolare effetto (un “emote”) che consiste nel vedere come output nella casella di dialogo il proprio nome seguito dal messaggio che vorrete comporre il tutto di colore rossastro.

Es.    “, si asciuga le lacrime.”      

· iniziando la stringa con un diesis “#”. Questo comando consente di produrre un echo puro, ossia un messaggio anonimo [compare in verdino].   

Es:   “# il sole sorge, è l’alba.”      

Osservazione: provare a simulare il risultato di un lancio di dadi usando questo sistema non e’ facile [ provare per credere..] .
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 Questi 4 mini bottoni consentono di visualizzare le varie porzioni della chat in maniera rapida.
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 Di questa serie di bottoni: 

- il primo attiva una finestra che consente di inviare file tra gli utenti connessi in lista [ma non solo..].

- il secondo attiva una finestra per la lettura di file MP3, Wave,..

- il terzo fa si che i messaggi della chat compaiano con output colorato (o in nero) [modalità funzionante solo se realmente connessi o in stato di server].

- il quarto fa si che quando viene ricevuto un messaggio ne venga indicato l’orario.

- il quinto consente di effettuare una ricerca di frasi o parole nella finestra di dialogo.

- il sesto ed ultimo bottone diviene attivo e può essere impiegato per inoltrare i messaggi che, comunque, possono essere inoltrati premendo semplicemente invio.
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Lettore MP3: prevede la creazione di un listato di file, una modalita’ “loop”, e la regolazione del volume. Il lettore riconosce solo MP3 di scritti con frequenza standard, ma se anche inserite un file corrotto o non-standard non succede nulla di particolare [..vi avvissa e, se il brano in lista è 1 solo rimuove l’eventuale loop. Se sono più d’uno passa al brano successivo]. Per rimuovere un file dalla lista di esecuzione si seleziona il file e poi si fa doppio click qui:
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Questa e’ la finestra per inviare file. Di default i file vengono salvati nella dir in cui si trova l’exe + “\FileRicevuti”. Se la dir non esiste la crea. E’ cmq possibile settare una qualunque dir. 

E’ possibile decidere la dimensione dei pacchetti, rifiutare o accettare automaticamente la “connessione” o i file. [Nell’immagine in pratica mi sono connesso a me stesso per mostrare le finestre di trasferimento dati – provando in questo modo gli eventuali errori di trasmissione appaiono ovviamente  moltiplicati x 2 – ossia sia dal lato client che dal lato server].

La porta di default e’ la 2543 ma puo’ essere modificata facilmente. I destinatari possibili del file che volete inviare compaiono nella listbox qui a sinistra: basta selezionarlo e viene settato in automatico tutto quello che serve per inviare il file.
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Credo non abbia bisogno di commenti.. Serve semplicemente a cercare una parola o una frase all’interno della casella di dialogo in cui compaiono i messaggi della chat.

La chat ampliata si presenta così.

C’e’ un orologio che allo scoccare delle ore fa apparire un cucu’ sonoro e animato.

 [componente

  richiesta: Gif89]                                                               

Sotto alla voce: “Personaggi” vedrete gli utenti presenti in chat. Potete selezionarli uno o piu’ insieme per inviare loro messaggi privati. Il listato viene aggiornato automaticamente ogni volta che un utente decide di mutare il proprio Nick. Chi è il server ha inoltre la possibilità di escludere un utente dalla chat tramite il comando kick (ora non visibile – che cmq è posto di fiano a “Deseleziona tutto”].

La lavagna consente di visualizzare in tempo reale ciò che gli utenti in chat vi disegnano. Si noti che, posizionandosi sulla lavagna e tenendo premuto il tasto destro del mouse, e’ possibile far scorrere il foglio [..gli altri utenti non noteranno lo scorrimento].

E’ possibile selezionare varie modalita’ (rispettivamente, partendo dall’alto):

· colore del pennello

· linee (o cerchi) collegati [funziona unitamente a linee e cerchi].

· Approssima [questo comando di default approssima i cerchi e le linee rette tracciate con un grid di 120], tuttavia è possibile mutare tale valore ciccando sul tasto successivo “#“.

· Questo tasto consente di creare un reticolo di vario tipo sulla lavagna: 

- verticale

- orizzontale

- puntiforme

- lineare [stile battaglia navale]

Osservazione: è consigliabile non dare valori troppo piccoli [2, 3, 4..9] perché l’operazione potrebbe richiedere diverso tempo eccetto che nella modalita’ “puntiforme” che e’ cmq rapida. I valori numerici che inserite per creare il reticolo vengono impiegati come base per il calcolo del grid di approssimazione].

Se poi decidete di cancellare il contenuto della lavagna, il grid resta in memoria e sarà dunque ugualmente utilizzabile. NB: il reticolo che traccerete NON compare alle altre connessioni!

[colore e spessore delle linee che costituiranno il reticolo sono quelli indicate nella finestra principale].

Riprendendo..

- A destra del bottone “#” vi è la scrollbar per regolare la dimensione del pennello.

- In basso a sinistra la modalità a mano libera seguita  da..

- Modalità linee rette

- Modalità circonferenze

- Modalità “inserisci testo”.
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possibile ridimensionarla nel seguente modo: si digitano nei 2 spazi nascosti appena fatti presente due valori: uno per la risoluzione in larghezza e uno per l’altezza. Fatto questo premete il tasto con il bottone raffigurante una “C” con 4 frecce e l’immagine importata verra’ ridimensionata.

Osservazione: non è possibile ridimensionare disegni “temporanei”. Occorre vi sia un file consistente per farlo. Il tasto “C” ha anche una seconda utilita’: copia l’immagine contenuta nella lavagna direttamente nella clipboard di window cosicché potrete impiegarla dove meglio credete o rincollarla direttamente nella lavagna cliccando sul tasto raffigurante un taccuino [che appunto riporta nella lavagna il contenuto memorizzato nella clipboard – da ovunque esso provenga -].

- Modalità “riempi” [serve a riempire una area del disegno del colore selezionato – componente richiesta: ColoraSfondo].

- Domino: il “domino” è una semplice ed elementare calcolatrice

- Il “lucchetto” pone la finestra principale sempre in primo piano [tale opzione può accadere venga disattivata per consentire la visualizzazione di altre finestre appartenenti al programma stesso].

· Il “binocolo con la cartella” se premuto farà comparire la seguente finestra: 

In questa schermata potete:

- cercare un file grafico e caricarlo: basta evidenziare il file e fare doppio click su di esso.

- potete salvare su un file il contenuto della lavagna [scrivete sotto il percorso ed il nome e poi ciccate su salva – viene chiesta conferma per evitare sovrascritture].

- se invece selezionate un file di tipo .EXE vi compare la seconda parte della finestra [che in origine non si vede] che vi chiede dove si desidera caricare l’eseguibile all’interno della finestra principale. 

Osservazioni: suggerisco di caricare solo piccoli programmi: wordpad, notepad, mspaint,… (che si trovano solitamente nella dir c:\programmi\accessori di Windows) poiché i programmi grossi non riesce ad inglobarli. Se cmq il programma richiamato non viene inglobato non accade nulla di speciale; semplicemente viene aperto in modo standard. E’ possibile richiamare eventualmente se ne avesse la necessità, più volte anche programmi diversi entro la stessa finestra [tra le 4 disponibili]. I programmi verranno caricati nella terza parte della schermata principale..


Questa coppia di scrollbar consente di ampliare lo spazio destinato alle 4 sottofinestre in modo fino a far occupare esse anche l’intero screen. Movendo inoltre i riquadri interni è possibile realizzare un secondo tipo di ridimensionamento. Osservazione: i tastini in alto a destra con scritto [1, 2, 3 o 4] consentono di visualizzare immediatamente in formato ridotto la finestra indicata.

· La lente” consente di esplorare le immagini in modo piu’ dettagliato.




Ultima nota: quando si fa da server e’ possibile monitorare una buona fetta dei pacchetti ricevuti e poi inviati ai client facendo doppio click nella finestra dove inizialmente appare “Server in attesa”, ossia dove compare anche il nome di chi si connette o sconnette. Fatto questo la password e’ attualmente: 43046721 

Le cose che non ho risolto/fatto:
· Aggiornare in modo rapido gli utenti che via via si aggregano riportandogli l’immagine attuale presente sulla lavagna del server [funzione tra l’altro utile per condividere cosi’ anche le immagini che si importano nella lavagna per trascinamento].

    FINE

Matteo D. N.

In questi 2 punti si trovano due “spazi” in cui vengono visualizzate le dimensioni delle immagini che sono eventualmente importate nella lavagna [..è possibile importare file grafici o per trascinamento o utilizzando il bottone che raffigura un binocolo con sotto una cartella. Una volta importata l’immagine è





Regola l’inclinazione del testo.





Questa parte raffigurata non appartiene alla chat, ma è complementare ad essa.  Si tratta di una porzione del secondo programma scritto per la gestione dei PG - qui non commentato -. E’ in definitiva una sorta di DB con la caratteristica di essere dockabile (ossia agganciabile in vario modo ai bordi dello schermo, per essere così più versatile). Per visualizzare le varie opzioni su questa modalità fare doppio click sul form principale (in alcuni punti fa “cilecca” per via dei label).








